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Einfuhrung

Fluchtplan Creator ist ein Programm zur Erstellung der Flucht- und Rettungsplane
gemal DIN ISO 23601. Dennoch gibt es eine Moglichkeit, die Plane laut anderen
Anforderungen und Winschen des Benutzers auch zu entwerfen. Das Programm bietet
eine benutzerfreundliche Bedienoberflache und einen handlichen Zugang zu der
Bibliothek der Symbole an und erlaubt, die Fluchtplane schnell und einfach zu
erschaffen.

In dieser Anleitung handelt es sich um eine stufenweise Erstellung eines Flucht- und
Rettungsplans am Beispiel vom Erdgescholdplan eines Buroraums. Der empfohlene
Vorgang ist optional und nach der Programmmeisterung kann der Benutzer die
Fluchtplane entweder laut dieser Instruktion entwerfen oder eine andere passende
Weise benutzen. Sie kdbnnen mehr Uber alle Anwendungsmdglichkeiten im Hilfesystem
finden. Um Hilfe aufzurufen, dricken Sie die F1-Taste.

Im Programmpaket gibt es Muster von den Flucht- und Rettungsplanen, die sich nach
der Installation im Ordner Eigene Dokumente befinden: C:\Users\%username%

\Documents\Evacuation 14\Samples.

Arbeitsvorbereitung

Bevor man an die Arbeit geht, muss man das Seitenformat zur Erstellung des Flucht-
und Rettungsplans wahlen. Um dies zu tun, ist es bendtigt, die Seitengrofle und den

Malstab zu berucksichtigen.



Vorlage aus der Liste auswihlen:

DM AD. et
DM AT chet
DM A2 dhet
DM A3t
DM Ad,dht
Meters. dut
Yerhalten bei Unfallen.duxt
WVerhalten im Brandfall.dt

[ ] Micht mehr zeigen

| Ok |  Abbrechen |

Beim Start des Programms oder beim Erstellen einer neuen Datei erscheint
standardmafig das Dialogfenster Vorlage nutzen, das die Liste der mit Programm
gelieferten Vorlagen enthdlt. Man benutzt dieses Fenster, um die Vorlagedatei

(Vorlage) fur die neue Datei zu wahlen.




Vorlagenname Beschreibung

Textinformation des Flucht- und Rettungsplans (Verhalten im
Brandfall).

Verhalten im
Brandfall.dxt

Alle Objekte, die in der gewahlten Vorlage vorhanden sind, werden in die erstellte Datei
hinzugefugt. Die vorhandenen Vorlagen (aulRer der Vorlage Meters.dxt) enthalten den
Rahmen des Flucht- und Rettungsplans und die Informationsblécke. Die Vorlagen
befinden sich im folgenden Ordner: C:\Users\%username%\Documents\Evacuation
14\Templates und man kann sie verandern, umbenennen oder eigene Vorlagen

hinzufugen.

Zur bequemen Auswahl der Formate gibt es unten eine Tabelle mit den empfohlenen
GrolRen, die helfen kann, das optimale Format zur Erstellung des Flucht- und
Rettungsplan zu finden.

Gebéaudelidnge Gebédudeldnge Blattgro3e BlattgroBBe BlattgroBBe
(mit (ohne o p, (MaBstab (MaBstab 1:250) (MaBstab
Informationsbl 6cken) 1:100) 1:350)
o6cken)

Bis zu 90 m Biszu110m A0 A2 A3

Bis zu 65 m Bis zu 80 m A1 A3 A4

Bis zu 45 m Bis zu 55 m A2 A4 o

Bis zu 30 m Bis zu 40 m A3 = =
Bis zu 20 m Bis zu 27 m A4 - o

Hinweis: wir empfehlen, A4 fir die Gebaudeteile oder Einzelrdume zu benutzen.

Zum Beispiel, wenn die langste Gebaudeseite 25 — 30 Meter ist, dann ist das Format
A3 passend. Das heilt, dass ein Zentimeter der Zeichnung einem Meter des
Gebaudes (Mafdstab 1:100) entspricht. Dann 420 — 300 = 120 (Millimeter). 120
Millimeter sind genug, um alle andere Zeichnungskomponenten aufzustellen: Legende,
Ubersichtsplan, Verhalten im Brandfall, Verhalten bei Unfallen usw. Wenn Sie

bendtigen, die Informationsblocke (,Verhalten bei Unfallen® und ,Verhalten im Brandfall®)



auf dem Flucht- und Rettungsplan nicht aufzustellen, dann kann ein groReres Gebaude

auf der Zeichnung gezeichnet werden.

Hinweis: man kann die Informationsblocke ,Verhalten bei Unfallen” und ,Verhalten im

Brandfall“ entweder auf dem Flucht- und Rettungsplan oder neben dem Plan aufstellen.

Wenn es bendtigt ist, das bestimmte Format zu verwenden, kann man den Mal3stab bis
zu 1:250 oder 1:350 verkleinern. In diesem Fall ist es bequem, den Plan mit dem
Mafstab 1:100 zu erstellen und dann den entsprechenden Faktor anzugeben. Sie
kénnen mehr Information Uber den Skalierungsfaktor im Kapitel 2.6 am Beispiel vom

Hinzufiigen des Ubersichtsplans finden.

MaBstab Faktor

1:100 1
1:250 0,4
1:350 0,285

Die GroRe des Gebaudes, das wir beispielsweise benutzen, ist 14 X 27 Meter, die
Informationsblécke werden auf dem Blatt mit dem Plan hinzugefigt. So werden wir die

Vorlage des Formats A3 mit dem Maldstab 1:100 fur dieses Projekt verwenden.

Erstellen Sie eine neue Datei mit Hilfe der Vorlage DIN A3.dxt. Folgen Sie der

Anweisung:
1. Im Menlband wahlen Sie die Registerkarte Datei und klicken Sie auf Neu.

2. Wahlen Sie im geoffneten Dialogfenster Vorlage nutzen die Vorlage ,DIN
A3.dxt“ aus und klicken Sie auf OK. Als Ergebnis wird eine neue Datei laut der

gewahlten Vorlage erstellt.

In der Regel gibt es zwei Stufen bei der Erstellung des Flucht- und Rettungsplans
(Zeichnen des Plans und seiner Gestaltung), die dritte und vierte Stufe sind Export des

fertigen Plans in Rasterformate und seiner Druck.

Wenn Sie alle Punkte dieser Anleitung ausfihren, wird ein ahnlicher Plan als Ergebnis

erstellt;



FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN
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Um die fertige Datei im vektoriellen Format DXF zu betrachten, klicken Sie auf Offnen
in der Registerkarte Datei oder benutzen Sie die Tastenkombination Ctrl+O und gehen
Sie im gedffneten Dialogfenster zum Verzeichnis C:
\Users\USER_NAME\Documents\Evacuation 14\Samples\... und wahlen Sie die
Datei ,Muster (Flucht- und Rettungsplan)”.

l. Zeichnen des GeschoRplans

Beim Zeichnen des Geschossplans ist es bequem die Bauvorlagen Wand, Fenster,
Offnung zu verwenden. Dies sind fertige Elemente, die miteinander zusammenwirken.
Der Geschossplan kann nicht nur im Malstab 1:100, sondern auch im
benutzerdefinierten Mal3stab erstellt werden. StandardmaRig sind alle Vorlagen im
Program zur Erstellung der Flucht- und Rettungsplane im Malistab 1:100 verfugbar.
Nach der Erstellung des Plans kann man die GroRe des Geschossplans verkleinern

oder vergrolern.
Es wird empfohlen, den Geschossplan im folgenden Ablauf zu erstellen:
1. Zeichnen der Aulen- und Innenwande.

2. HinzufUgen der Treppen.



3. Aufstellen der Fenster- und Turéffnungen.

In diesem Teil der Anleitung wird der Benutzer die in der Anwendung verwendeten

Grundbegriffe kennenlernen und erfahren, wie man mit Bauvorlagen arbeiten kann.

In diesem Teil handelt es sich um:
¢ Arbeit mit dem Panel Bauvorlagen;
e Erstellung der Wande und Wahl der aktive Achse;
¢ Verschieben der Objekte beim Aufbau;
e Benutzung der dynamischen Eingabe;
e Benutzung der Verfolgung bei der Erstellung und Positionierung der Objekte auf
der Zeichnung;
¢ Arbeit mit den Fang-Modi;
¢ Modi des Objekteaufbaus: Poly Einheit Eingabe und Schnelleingabe.

1. Zeichnen der AuBRen- und Innenwande

Damit der Betrachter sich einfach im Gebaude orientieren kann und im jeden Notfall
den Ausgang leicht finden kann, ist es benétigt, bei der Erstellung des Flucht- und
Rettungsplans alle Gréfden und Proportionen der Raume zu beachten. Verwenden wir
die Datei ,Gescho3plan mit Bemalungen.dxf‘, die alle Bemalungen enthalt, und

ubertragen wir sie auf die Zeichnung:
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Gesamtbild des GeschoBplans mit BemaBungen

1.1. AuBenwande

Um die Wande aufzustellen, tun Sie folgendes:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Editor und in der Gruppe Auswahl klicken Sie

auf die Taste |43 Poly EinheitEingabe | |, poly Einheit Eingabe zu deaktivieren.

2. Aktivieren Sie den Modus Ortho, wenn er aus ist. Dazu klicken Sie auf die Taste

in der Statusleiste oder driicken Sie die F8-Taste. Die Statusleiste befindet

sich im Unterteil des Programmfensters.

Hinweis: wenn Ortho ein ist, bearbeitet und erstellt man die Linieneinheiten genau in

der horizontalen und vertikalen Richtung.

3. Deaktivieren Sie den Modus Gitter, wenn er ein ist. Dazu klicken Sie auf die

Taste oder dricken Sie die F7-Taste.



Hinweis: wenn Gitter ein ist, ist Markierung mit den Punkten dargestellt, die sich in
einem angegebenen Abstand voneinander (Gittersteigung) befinden. Im Aufbau-Modus

funktioniert Fang zu den Gitterpunkten.

4. Aktivieren Sie das Fenster Bauvorlagen, wenn es nicht ein ist. Dazu klicken Sie
auf die Registerkarte Erweitert und wahlen Sie Bauvorlagen oder driicken Sie die

Tastenkombination Alt+T.

5. Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Kompliziert mit der Breite das
Objekt Wand 0,400 aus.

6. Fangen Sie an, die untere AuRenwand zu erstellen. Dazu klicken Sie innerhalb
des Rahmens des Flucht- und Rettungsplans in Anwendungsbereich, um den ersten

Punkt der Wand anzugeben. Dieser erste Punkt reprasentiert die linke untere Ecke.

Hinweis: In diesem Fall ist die innere Ecke des Gebaudes der Startpunkt. Wenn Sie
bendtigen, die Wand mit den Bemallungen der Aullenwandseite zu zeichnen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des leeren Zeichnungsbereichs und im

Kontextmenu wahlen Sie Achse > Mitte.

8. Bewegen Sie den Cursor nach rechts. Drucken Sie im Fenster der dynamischen
Eingabe die Tab-Taste, um das Feld Lange zu wahlen, und geben Sie den Wert
27,6 ein.

< 00°
X 3,3498
Y 11,0024
Linge |27. E||
Winkel |0,0000

9. Dricken Sie die Eingabetaste (Enter), um den Aufbau der ersten Wand zu

beenden.

10. Drucken Sie die Esc-Taste, um das fertige Objekt abzuwahlen. Jetzt kdnnen Sie

die erste AuRenwand auf der Zeichnung sehen.

Um die anderen Wande zu zeichnen, tun Sie folgendes:

10



¢ Aktivieren Sie die Fang-Funktion, wenn sie aus ist. Dazu schalten Sie auf der

Registerkarte Editor in der Gruppe Fang die Fang-Modi ein, wie auf dem Bild

gezeigt.
@ Xk O A
U XO% 2z
Fang | (A1 O O |
Fang

e Wahlen Sie die Registerkarte Editor und in der Gruppe Auswabhl aktivieren Sie
den Modus Poly Einheit Eingabe. Dies wird ermdglichen, mehrere Wande der

gewahlten Vorlage ununterbrochen zu zeichnen (ahnlich der Einheit Polylinie).

e Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Kompliziert mit der Breite die
Vorlage Wand 0,400 aus.

e Bewegen Sie den Cursor auf die rechte obere Ecke der Wand. Wenn das
Zeichen des Endpunkt-Fangs (ein kleines Quadrat) erscheint, klicken Sie mit der

linken Maustaste, um die Wandaufbau anzufangen.

— )

x [
¥ 11,0024

Hinweis: Fang erlaubt, offene Umrisse zu vermeiden, und, die Objekte genau

aufzubauen.

e Bewegen Sie den Cursor ein bisschen nach oben, um die Richtung des
Wandaufbaus anzugeben. Dricken Sie die Tab-Taste, um das Feld Lange im

Fenster der dynamischen Eingabe zu wahlen, und geben Sie den Wert 14 ein.

11



< 90,0°
X 29,8565
¥ 13,2000
Lange |14
Winkel |90,0000

e Dricken Sie die Eingabetaste (Enter), um den eingegebenen Wert zu
bestatigen und den Aufbau der zweiten Wand zu beenden. Weil der Modus Poly
Einheit Eingabe aktiviert ist, ist der Endpunkt der Startpunkt fur die nachste
Wand und der Aufbau dauert fort.
1. Bewegen Sie den Cursor nach links und geben Sie 27,6 in das Feld Lange im
Fenster der dynamischen Eingabe ein.

2. Drucken Sie die Eingabetaste (Enter), um den Aufbau zu beenden.

3. Bewegen Sie den Cursor nach unten und geben Sie 14 in das Feld Lange im
Fenster der dynamischen Eingabe ein.

4. Drucken Sie die Eingabetaste (Enter), um den Aufbau zu beenden.

5. Dricken Sie die Esc-Taste, um den Aufbau-Modus zu beenden.

Hinweis: falls die Wandkreuzungen automatisch nicht fertiggebaut werden, kdnnen Sie
folgendes tun:
1. Halten Sie die Shift-Taste gedruckt und wahlen Sie diese Wande mit der linken

Maustaste;

2. Lassen Sie die Shift-Taste los und filhren Sie den Befehl Verbinden auf der

Registerkarte Editor in der Gruppe Instrumente aus.

1.2. Innenwande

Aufbau der Wand Nr. 1.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und in der Gruppe Auswahl deaktivieren

Sie den Modus Poly Einheit Eingabe.

12



2. Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Kompliziert mit der Breite das
Objekt Wand 0,300 aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des leeren Zeichnungsbereichs
und wahlen Sie im geoffneten Kontextmenu die Option Achse > rechts. Dies
ermoglicht, den Abstand bis die Innenwand anzugeben, und dann bendtigt man
nicht, die Wandstarke zu berucksichtigen

Sizes
v | Linie

Ecgen

Achse J links
&% Versatz Mitte
= Doppelversatz v | rechts

Abbrechen

4. Bewegen Sie den Cursor zum Zeichnungsbereich und klicken Sie mit der rechten

Maustaste. Wahlen Sie im gedffneten Kontextment den Befehl Versatz.

5. Bewegen Sie den Cursor auf die innere linke untere Ecke zwischen den Wanden.
Falls notig vergroRern Sie den Darstellungsmalstab der Zeichnung mit Hilfe des
Mausrads. Wenn das Zeichen des Endpunkt-Fangs (ein kleines Quadrat) erscheint,

klicken Sie mit der linken Maustaste, um den Startpunkt des Versatzes anzugeben.

¥o[11,0924

Hinweis: der angegebene Punkt ist ein Referenzpunkt und die neue Wand wird relativ
dazu versetzt.

13



6. Bewegen Sie den Cursor ein bisschen nach oben.

7. Drucken Sie die Tab-Taste, um das Feld Lange im Fenster der dynamischen

Eingabe zu wahlen, und geben Sie den Abstand des Versatzes 4.2 ein.

4
X 2 2565
[
e Y 13,6434
T Linge (42

J Winkel |90,0000

8. Dricken Sie die Eingabetaste (Enter), um den eingegebenen Wert zu

bestatigen und um anzufangen, die gewahite Wand zu bauen.

9. Bewegen Sie den Cursor nach rechts und ziehen Sie die Wand bis der Kreuzung

mit der normalen Wand.

Damit die zu erstellende Wand mit der anderen Wand winkelrecht zusammenschlieft,

klicken Sie mit der linken Maustaste zum zweiten Mal nur wenn das Zeichen des

Normal-Fangs (i:L) erscheint.

X 29,8565
b 15,2924
Linge |
Winkel |0,0000

Zum Moment sieht der Gebaudeplan so aus:

14



Wand 1

1.3. Innenwinde

Aufbau der Wand Nr. 2, Nr. 3.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und in der Gruppe Auswabhl aktivieren Sie
den Modus Poly Einheit Eingabe.

2. Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Kompliziert mit der Breite das
Objekt Wand 0,300 aus.

3. Bewegen Sie den Cursor zum Zeichnungsbereich und klicken Sie mit der rechten

Maustaste. Wahlen Sie im gedffneten Kontextment den Befehl Versatz.

4. Bewegen Sie den Cursor auf die innere obere Ecke zwischen den linken und
oberen Wanden. Wenn das Zeichen des Endpunkt-Fangs (ein kleines Quadrat)
erscheint, klicken Sie mit der linken Maustaste, um den Startpunkt des Versatzes

anzugeben.

15
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|
‘“""“*-a

A 2,2565

'} 23,0324
Linge |64
Winkel |270,0000

5. Bewegen Sie den Cursor ein bisschen nach oben.

6. Dricken Sie die Tab-Taste, um das Feld Lange im Fenster der dynamischen

Eingabe zu wahlen, und geben Sie den Wert 6.8 ein.

7. Dricken Sie die Eingabetaste (Enter), um den eingegebenen Wert zu

bestatigen und um anzufangen, die gewahite Wand zu bauen.

8. Bewegen Sie den Cursor ein bisschen nach rechts und dricken Sie die Tab-
Taste, um das Feld Lange im Fenster der dynamischen Eingabe zu wahlen, und

geben Sie den Wert 20,4 ein.

* 384375
N 18,2924
Linge ED,4|
Winkel |0,0000

Hinweis: um die Zeichnung zu verschieben, dricken Sie die rechte Maustaste und
halten Sie sie gedruckt. Der Cursor wird sich zu einer Hand verandern, danach

bewegen Sie den Cursor zu der benétigten Seite.

16



9. Drucken Sie die Eingabetaste (Enter). Dank dem aktivierten Modus Poly
Einheit Eingabe erlaubt das Programm, eine nachste Wand aus dem Endpunkt
der erstellten Wand zu bauen. Ziehen Sie die Wand bis der Kreuzung mit der
normalen oberen Wand im rechten Winkel und dricken Sie die Eingabetaste
(Enter).

10. Dricken Sie die Esc-Taste, um den Aufbau-Modus zu beenden.

Zum Moment sieht die Zeichnung so aus:

Wand 3

Wand 2

11. Speichern Sie die Zeichnung. Dazu klicken Sie auf die Registerkarte Datei und
wahlen Sie den Befehl Speichern unter. Wahlen Sie im gedffneten Dialogfenster
den Ausgabeordner, zB. C:\Users\USER_NAME\Documents\Evacuation
14\Drawings\.... Geben Sie ins Feld Dateiname den Namen der gespeicherten

Datei ein, z.B. MyPlan, und klicken Sie auf die Taste Speichern.

Erstellen und Kopieren der Wande

1. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und in der Gruppe Auswahl deaktivieren

Sie den Modus Poly Einheit Eingabe.

2. Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Kompliziert mit der Breite das
Objekt Wand 0,300 aus.

17



3. Bewegen Sie den Cursor zum Zeichnungsbereich und klicken Sie mit der rechten

Maustaste. Wahlen Sie im gedffneten Kontextmenu den Befehl Versatz.

4. Bewegen Sie den Cursor auf die innere linke untere Ecke zwischen den Wanden.
Wenn das Zeichen des Endpunkt-Fangs (ein kleines Quadrat) erscheint, klicken Sie

mit der linken Maustaste, um den Startpunkt des Versatzes anzugeben.

5. Bewegen Sie den Cursor ein bisschen nach rechts und driicken Sie die Tab-
Taste, um das Feld Lange im Fenster der dynamischen Eingabe zu wahlen, und

geben Sie den Wert 2,4 ein. Dricken Sie die Eingabetaste (Enter).

6. Bewegen Sie den Cursor nach oben und ziehen Sie die Wand bis der Kreuzung
mit der nachsten oberen normalen Wand im rechten Winkel und dricken Sie die

Eingabetaste (Enter), um den Aufbau zu beenden.
Hinweis: um die Kopien der Einheiten einfach zu erstellen, kann man das Werkzeug

Objekt kopieren 2 verwenden. Wenn der Modus Ortho |-£| ein ist (in der
Statusleiste), werden alle Objekte genau in der horizontalen und vertikalen Richtung

kopiert.
10. Aktivieren Sie den Modus Ortho, wenn er aus ist. Dazu klicken Sie auf die Taste
L |in der Statusleiste oder driicken Sie die F8-Taste.

Also mit Hilfe verschiedener Weisen vom Wanderstellen muss die Zeichnung zum

Moment so aussehen:

18



2. 2. Hunzufiigen der Treppen

Hinzufigen wir die Treppe im linken unteren Zimmer:

1. Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Kompliziert mit der Breite die

Bauvorlage Treppenlauf 1,200 aus.

2. Bewegen Sie den Cursor zum Zeichnungsbereich und klicken Sie mit der rechten

Maustaste. Wahlen Sie im gedffneten Kontextment den Befehl Versatz.

3. Bewegen Sie den Cursor auf die innere Ecke zwischen den oberen und rechten
Wanden. Wenn das Zeichen des Endpunkt-Fangs (ein kleines Quadrat) erscheint,
klicken Sie mit der linken Maustaste, um diesen Punkt als Referenzpunkt zum

Versatz der Treppe anzugeben.

19
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4. Bewegen Sie den Cursor nach unten, geben Sie den Wert 0,2 in das Feld Lange
im Fenster der dynamischen Eingabe ein und dricken Sie die Eingabetaste
(Enter).

Hinweis: das Werkzeug Versatz erlaubt, den Einheitsendpunkt mit dem angegebenen
Abstand relativ zum angegebenen Punkt zu versetzen. Das Werkzeug Doppelversatz
erlaubt, den Einheitsaufbaupunkt mit dem angegebenen Abstand bis zwei anderen

Punkten anzugeben.

5. Dricken Sie die Tab-Taste, um das Feld Lange im Fenster der dynamischen
Eingabe zu wahlen, und geben Sie den Wert 3.8 ein. Dricken Sie die
Eingabetaste (Enter).

20



X 4 6565

Y 13,3124
Lange 3.4

6. Wahlen Sie die erstellte Treppe aus, falls sie nicht ausgewabhlt ist. Markieren Sie
im Fenster Eigenschaften das Feld Segmente nach Lange. Geben Sie im Feld
Segmentlange den Wert der Stufe als 0,3 ein. Drucken Sie die Eingabetaste
(Enter).

Hinweis: das Fenster Eigenschaften enthalt die Eigenschaftsliste des gewahlten

Objektes und erlaubt, ihre Werte zu verandern.

7. Wahlen Sie im Feld Treppenlauftyp die Option Treppenlaufteil aus.

Segmente nach Lange -
Segmentidnge .l:',3
Treppenabsatz-4snge am Start .I]
Treppenabsatz-Lang am Ende |0

Treppenlauftyp Treppeniaufeil

Hinweis: um die Rundtreppe auszubauen, kdnnen Sie folgendes tun. Nach Auswahl der
Bauvorlage Treppenlauf klicken Sie mit der rechten Maustaste im Zeichnungsbereich

und wahlen Sie im gedffneten Kontextmenu die Option Bogen.

3. Aufstellen der Fenster- und Turoffnungen

Hinzufiigen der Fenster

21



1. Heben Sie die Auswabhl fur alle Objekte auf. Dazu dricken Sie zweimal die Esc-

Taste.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und aktivieren Sie in der Gruppe Auswahl

den Modus Schnelleingabe.

3. Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Einfach mit der Breite die Vorlage

Fenster 1,500 aus.

4. Bewegen Sie den Cursor zum Zeichnungsbereich und klicken Sie mit der rechten
Maustaste. Wahlen Sie im gedffneten Kontextmenu den Befehl Versatz.

5. Bewegen Sie den Cursor auf die aulderliche obere Ecke zwischen den linken und
oberen Wanden. Wenn das Zeichen des Endpunkt-Fangs (ein kleines Quadrat)
erscheint, klicken Sie mit der linken Maustaste, um den Startpunkt des Versatzes

anzugeben.
6. Bewegen Sie den Cursor ein bisschen nach unten.

7. Dricken Sie die Tab-Taste, um das Feld Lange im Fenster der dynamischen

Eingabe zu wahlen, und geben Sie den Wert 2,3 ein.

-8,7219
4,652

Lange (23]
Winkel [270,0000

8. Drucken Sie die Eingabetaste (Enter), um den eingegebenen Wert zu

bestatigen und den Aufbau zu beenden.

Hinweis: wenn es bendtigt ist, dass der aktive Marker des Einfigens sich in der Mitte

des Fensters befindet, klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des
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Zeichnungsbereichs und wahlen Sie im gedffneten Kontextmenl die Option Aktive

Position > Mitte.

Hinzufiigen der Tur6ffnungen

Man kann die Tur6ffnungen in gleicher Weise wie Fenster hinzufigen. Turoffnungen

befinden sich im Fenster Bauvorlagen im Teil Einfach mit Breite.

Wenn alle Fenster und Turoffnungen hinzugefugt sind, sieht die Zeichnung zum Moment

1

SO aus:

Jetzt ist der Gescholdplan laut Bemaliungen gezeichnet. Die nachste Stufe ist
Gestaltung des Flucht- und Rettungsplans, auf welchem man die Brandschutzzeichen
und Fluchtwege aufstellt, die Legende erstellt und alle Teile der Skizze auf dem Blatt

zusammenstellt.

Il. Gestalten des Flucht- und Rettungsplans

Wenn der Geschol3plan fertig ist, fangen wir an, den Flucht- und Rettungsplan auf dem
Blatt zusammenzustellen. Bevor man den Plan gestaltet, muss man sich entscheiden,
wie die Haupteile des Fluchtplans (Gescholplan, Zeichen und Informationsblécke) auf

dem Blatt angeordnet werden.
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1. Hinzufugen in Block

Fugen wir den GeschofBplan in Block ein, um diesen Plan in Ubersichtsplan des

Gescholes spater leicht hinzuzufigen.

1. Halten Sie die linke Maustaste gedrickt und wahlen Sie die erstellte Zeichnung

aus, wie es auf dem Bild gezeigt ist:

FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN

2. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und in der Gruppe Instrumente klicken Sie

auf Block erstellen .
3. Geben Sie im gedffneten Fenster Block erstellen den Blocknamen ,,Plan® ein.

4. Klicken Sie Im Feld Position auf die Taste Punkt auswahlen und geben Sie die

linke untere Ecke des Gebaudes als Referenzpunkt an.

5. Wahlen Sie im Feld Objekte die Option Als Block bearbeiten aus. Klicken Sie
auf OK.



Auf dieser Stufe ist dieses Objekt als ein Einzelblock dargestellt. Man kann leicht seine
Grole verandern und auf dem Blatt verschieben. Aulderdem werden wir diesen Block

bei der Erstellung des Ubersichtsplans bendtigen.

2. Verschieben

Bei der Zusammenstellung der Teile des Flucht- und Rettungsplans ist es oft bendtigt,
die Gesamtgrdlie des Plans oder die Position des Geschol3plans auf dem Blatt zu

verandern. Dazu konnen Sie folgendes tun:

1. Klicken Sie auf den Block, um den GescholRplan auszuwahlen. Oder wahlen Sie

ihn aus, wie es auf dem Bild oben gezeigt ist.
2. Klicken Sie unter der Registerkarte Editor in der Gruppe Instrumente auf die
Taste Verschieben .

Hinweis: soweit der Fang des Referenzpunktes zu dem Objekt fur uns unnétig ist (denn
die Richtung und der Abstand der Verschiebung sind bekannt), kann man jeden Punkt

auf der Zeichnung als einen Referenzpunkt angeben.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste innerhalb des Zeichnungsbereichs. Danach
konnen alle ausgewahlten Zeichnungskomponenten verschoben werden.
Verschieben Sie den Geschol3plan in die linke obere Ecke der Zeichnung, damit
Sie die anderen Teile unten und rechts spater anordnen kénnen, und klicken Sie mit

der linken Maustaste nochmals.

3. Aufstellen der Brandschutzzeichen

Alle Zeichen, die in Flucht- und Rettungspléanen benutzt werden, befinden sich im
Fenster Bauvorlagen im Teil Objekte und standardmaRig sind sie im erganzenden

Fenster vorhanden.

Hinweis: um das Objektfenster mit Zeichen zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste innerhalb des Fensters Bauvorlage und wahlen Sie im geoffneten

Kontextmenu den Befehl Objekt-Panel aktivieren.
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1. Heben Sie die Auswabhl fur alle Objekte auf. Dazu driicken Sie zweimal die Esc-

Taste.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und aktivieren Sie in der Gruppe Auswahl

den Modus Schnelleingabe.

3. Klicken Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Objekte (oder im erganzenden

Fenster) auf das Zeichen Feuerloscher.

4. Bewegen Sie den Cursor zu dem leeren Zeichnungsbereich und klicken Sie mit
der rechten Maustaste. Wahlen Sie im geoffneten Kontextmenlu den Befehl Aktive

Position > Mitte.

5. Bewegen Sie den Cursor auf die Stelle, wo Feuerloscher sich befinden muss, und

klicken Sie mit der linken Maustaste. Wenn Sie alle diese Zeichen auf der
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Zeichnung aufstellen, dricken Sie die Esc-Taste. Jetzt kdnnen Sie ein anderes

Zeichen zum Aufstellen wahlen.

AuBerdem, um die Zeichen, die nicht passen (z.B. wegen des Malstabs) zu markieren,

gibt es das Werkzeug Pfeil:
1. Deaktivieren Sie den Modus Ortho, wenn er ein ist.
2. Um den Pfeil hinzuzufugen, klicken Sie auf die Registerkarte Editor und klicken
Sie inder Gruppe Zeichnen auf die Taste Pfeil s .

3. Geben Sie die genaue Position an, wo das Objekt sich auf der Zeichnung

befindet. Klicken Sie mit der linken Maustaste.

4. Dann bewegen Sie den Cursor nach dem Zeichen, klicken Sie mit der linken
Maustaste wieder und dricken Sie schnell die Eingabetaste (Enter) oder

doppelklicken Sie mit der linken Maustaste.

5. Wahlen Sie im Fenster Eigenschaften den Pfeiltyp aus: Pfeil > Punkt. Wahlen

Sie die Farbe, z. B. rot. Also muss das Zeichen mit Pfeil so aussehen:

Wenn alle Zeichen aufgestellt sind, muss die Zeichnung so aussehen:
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4. Erstellen der Fluchtwege

Beim Hinzufligen der Fluchtwege gibt es zwei Stufen: 1. Hinzufligen der Fluchtwege; 2.

Angaben der Fluchtrichtungen.
Um den Fluchtweg zu erstellen:

1. Aktivieren Sie die Fang-Funktion, wenn sie aus ist. Dazu schalten Sie die

bendtigten Fang-Modi auf der Registerkarte Editor in der Gruppe Fang ein.
2. Aktivieren Sie den Modus Ortho, wenn er aus ist.

3. Klicken Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Flachenobjekte auf das Objekt
Fluchtbereich.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des Zeichnungsbereichs. Wahlen

Sie im gedffneten Kontextmeni die Option Erstellen Flache als > Polylinie.

5. Geben Sie die Kontur des Fluchtwegs an. Dazu klicken Sie auf jede Ecke des

gewulnschten Bereichs nacheinender, wie es auf dem Bild gezeigt ist:
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6. Auf dem 14. Punkt dricken Sie die Eingabetaste (Enter), ohne den Cursor

wegzubewegen, oder doppelklicken Sie.
7. Wahlen Sie auf der Registerkarte Editor in der Gruppe Instrumente das

Zeichen In den Hintergrund = aus, um den erstellten Fluchtweg ,im Hintergrund®

aufzustellen und alle Brandschutzzeichen im Vordergrund anzuzeigen.
8. Um die Auswahl aufzuheben, dricken Sie die Esc-Taste.
5. Aufstellen der Richtungsinformationen
Fluchtwege zu Haupt- und Notausgangen mussen mit den Fluchtrichtungen angegeben

werden. Markieren wir Fluchtrichtungen auf dem Flucht- und Rettungsplan mit dem D-
Pfeil nach ISO 3864-3.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und aktivieren Sie in der Gruppe Auswabhl

den Modus Schnelleingabe.

2. Wahlen Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Objekte das Objekt

Richtungspfeil aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des Zeichnungsbereichs. Wahlen

Sie im gedffneten Kontextmeni die Option Aktive Position > Mitte.
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4. Stellen Sie die Zeichen der Fluchtrichtung mit Hilfe der linken Maustaste auf, wie

es auf dem Bild angezeigt ist:
— T

€ € €
EE m

o &
b

A
>

5. Dricken Sie die Esc-Taste, um den Aufbau-Modus zu beenden.

6. Speichern Sie den Flucht- und Rettungsplan. Dazu klicken Sie in der

Registerkarte Datei auf Speichern.
6. Erstellen des Ubersichtsplans
Um den Ubersichtsplan zu erstellen, fiigen wir den Block Ubersichtsplan ein.
1. Dricken Sie die Esc-Taste, um die Auswahl fur alle Einheiten aufzuheben.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Editor und klicken Sie in der Gruppe Instrumente

auf das Zeichen Block einfiigen e .

3. Wahlen Sie im Feld Name den Block Ubersichtsplan und klicken Sie auf OK.

4. Ziehen Sie den Block zu der linken unteren Ecke der Vorlage mit Hilfe des
Werkzeugs Verschieben \id)

5. Flgen wir noch einen Block hinzu, den wir friher erstellt haben. Dazu wiederholen
Sie die Punkte 1 und 2.
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6. Wahlen Sie im Feld Name den Block Plan (der im voraus erstellt wurde) und
klicken Sie auf OK.

7. Wahlen Sie den hinzugeflugten Block und im Fenster Eigenschaften finden Sie
das Feld MaRstab und geben Sie den Wert 0,2 fur X, Y, und Z ein. Drucken Sie
nach der Eingabe jedes Werts die Eingabetaste (Enter).

8. Ziehen Sie diesen Block zum Ubersichtsplan-Bereich mit Hilfe des Werkzeugs
Verschieben % .

9. Zoomen Sie diesen Bereich mit Hilfe des Mausrads, um die Objekte zu
vergrofern. Klicken Sie im Fenster Bauvorlagen im Teil Flachenobjekte auf das

Objekt Fiillung des Ubersichtsplans.

10. Geben Sie mit der linken Maustaste die Punkte nacheinender an, wo die Ecke
der Ubersichtsplanfiillung sich befinden.

11. Doppelklicken Sie oder driicken Sie die Eingabetaste (Enter), um den Aufbau

zu beenden.

12. Wahlen Sie das erstellte Objekt mit der linken Maustaste aus.

13. Klicken Sie unter der Registerkarte Editor in der Gruppe Instrumente auf das
Zeichen In den Hintergrund = . Dann drucken Sie die Esc-Taste.

14. Flgen Sie auf den Ubersichtsplan die vereinfachte Darstellung der Umgebung

(wenn es benotigt ist) sowie die Sammelstelle und andere bendtigten Zeichen hinzu.
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Hinweis: wenn die vorhandenen Blocke Ihren Anforderungen nicht passen, konnen Sie

mit Hilfe der eingebauten Werkzeuge (Editor > Zeichnen) einen neuen Block erstellen

oder den vorhandenen Block bearbeiten.
7. Erstellen der Legende

In diesem Programm gibt es zwei Vorlagen mit den Symbolen: Legende_V — eine

vertikale Legende und Legende_H — eine horizontale Legende.

FUgen wir eine der Vorlagen hinzu und bearbeiten wir sie:

1. Heben Sie die Auswabhl fur alle Objekte auf. Dazu driicken Sie zweimal die Esc-
Taste.

2. Klicken Sie unter der Registerkarte Editor in der Gruppe Instrumente das

Zeichen Block einfliigen e .
3. Im Feld Name wahlen Sie den Block Legende_H und klicken Sie auf OK.

32



4. Ziehen Sie diesen Block zum Zeichnungsbereich mit Hilfe des Werkzeugs
Verschieben ¥ und stellen Sie ihn rechts vom Ubersichtsplan auf.
Hinweis: es gibt ein paar Weise zur Blockbearbeitung:

|. Wahlen Sie einen Block mit der linken Maustaste aus, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie im geoéffneten Kontextment die Option Block Editor. Im

geoffneten Fenster kdnnen Sie den Block bearbeiten.

Il. Wahlen Sie einen Block mit der linken Maustaste aus, und klicken Sie unter der
Registerkarte Editor in der Gruppe Instrumente auf das Zeichen Explosion - :
In diesem Fall wird der Block unterbrochen, und man kann ihn im Hauptfenster sofort

bearbeiten.

5. Verwenden Sie das Werkzeug Explosion M flr diesen Block.

6. Bearbeiten Sie diesen aufgelosten Block. Dazu benutzen Sie die Werkzeuge zur
Bearbeitung. Sie kdnnen die neuen Brandschutzzeichen aus dem Vorlagemenu

hinzufigen oder die Zeichen entfernen (dazu driicken Sie die Entf-Taste). Um die
Zeichen einfach aufzustellen, schalten Sie Gitter I in der Statusleiste ein.

Hinweis: um den Text hinzuzufigen, klicken Sie unter der Registerkarte Editor in der

t Einzelzeilen-Text

Gruppe Text auf die Taste Einzelzeilen-Tex und klicken Sie auf

die Einfiigestelle auf der Zeichnung. Um den Mehrzeiligen Text | 25 Mehrzeliger Text
hinzuzuftigen, klicken Sie auf die Taste und geben Sie den Einfugebereich dieses

Textes auf der Zeichnung an. Bearbeiten Sie den Text und klicken Sie OK.

Zum Moment muss die Zeichnung so aussehen:
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8. Hinzufligen der Textinformation

Beim Hinzufigen der Blocke Verhalten bei Unfallen und Verhalten im Brandfall

kénnen wir auch die fertigen Blocke benutzen.

1. Klicken Sie unter der Registerkarte Editor in der Gruppe Instrumente auf das

Zeichen Block einfiigen e .

2. Wahlen Sie im Feld Name den Block Verhalten bei Unfallen und klicken Sie auf

OK.

3. Ziehen Sie diesen Block zum Zeichnungsbereich mit Hilfe des Werkzeugs

'y

Verschieben ¥ und stellen Sie ihn rechts vom GeschoRplan auf. Driicken Sie die

Esc-Taste.

4. Man kann den Block Verhalten im Brandfall in gleicher Weise einflgen.
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9. Bearbeiten der Textinformation

Um die Textinformation in diesen Blécken zu bearbeiten, tun Sie folgendes:
1. Klicken Sie auf den bendtigten Block.

2. Geben Sie die bendtigte Information ins Fenster Eigenschaften ein. Zum
Beispiel, Sie kdnnen die Telefonnummer im Feld Telefon in den Blocken
Verhalten bei Unfallen und Verhalten im Brandfall oder andere Information im

Block Sonstige Information eingeben.
3. Dricken Sie die Eingabetaste (Enter) nach Textangabe.

4. Speichern Sie die Zeichnung. Dazu klicken Sie auf die Registerkarte Datei und

wahlen Sie den Befehl Speichern.
lll. Speichern in Rasterformate

Es wird empfohlen, das Projekt des Flucht- und Rettungsplans als vektorielle DXF-
Datei zu speichern. Dies erlaubt, das Projekt in der Zukunft zu verandern. Aber was den
Druck anbelangt, ist es benotigt, diesen Plan in Rasterformat (JPG, TIFF, BMP usw.)

mit den passenden Parametern fur die Druckerei zu speichern.

Speichern wir den erstellten Flucht- und Rettungsplan mit der Grofie 297 x 420 mm als
JPG mit DPI=300:

1. Offnen Sie die erstellte Datei mit dem Flucht- und Rettungsplan.
2. Klicken Sie unter der Registerkarte Datei auf die Taste Speichern unter.

3. Geben Sie im Dialogfenster Speichern unter den Ausgabeordner an.

Standardmafig ist der Ordner \Documents\Evacuation 14\Drawings gewahlt.

Geben Sie den Namen der Ausgabedatei ins Feld Dateiname?ein.

4. Wahlen Sie im Feld Dateityp das Format JPEG (*.jpg, *.jpeg) aus der
Dropdownliste. Klicken Sie auf die Taste Speichern. Geben Sie im gedffneten

Fenster die Speicherungparameter ein, wie es auf dem Bild gezeigt ist:
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GroBe der Exportdatei

w11
MaBe der Quelldate::
42 x 29,7

1 Zeichnungseinheiten =
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() Tatséchliche GréBe
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() Benutzerdefinierte GréBe

Tiefe: 24 Bit W
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Breite: 4961 = [?I
Hohe: |3508 = Gesperrt
(@) Pixel
) Millimeter
OK | | Abbrechen

Male der Quelldatei sind die Dateigrof3en (Breite und Hohe) in Zeichnungseinheiten.

Die Quellgrole der Zeichnung ist 42 x 29,7. So ist eine Zeichnungseinheit gleich 10
mm. Dann kann man die Gr6RRe ausrechnen:

42x10 =420 mm
29,7x10 =297 mm

5. Klicken Sie auf OK. Dateispeicherung kann einige Zeit dauern. Warten Sie bis
die Speicherung zu Ende ist und dann kénnen Sie die Ergebnisdatei betrachten.
Dazu 6ffnen Sie die Zeichnung aus dem Ordner, den Sie bei der Speicherung
angegeben haben. Die Grofie des Ausgabebilds in Pixels ist 4961x3508px.
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IV. Druck des Plans

In der Regel werden die Flucht- und Rettungsplane auf fotolumineszentem Material in
der Druckerei gedruckt. In diesem Fall bendtigen Sie Ihren Fluchtplan in Rasterformat

zu speichern (bitte siehe Kapitel lll— Speicherung in Rasterformate).

Druck auf dem A3-Blatt

Wenn Sie die Vorlage DIN A3.dxt gewahlt haben und mochten, den Fluchtplan auf dem

Blatt A3 mit eigenem Drucker ausdrucken, tun Sie folgendes:
1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ausgabe.
2. Wahlen Sie den Befehl Auf mehrere Seite drucken.

3. Klicken Sie im gedffneten Fenster Auf mehrere Seiten drucken auf die

Registerkarte Druckeinstellungen und passen Sie folgende Einstellungen an:

e wahlen Sie den benotigten Drucker;

e wahlen Sie A3-Papierformat;

e wahlen Sie in der Gruppe Papierausrichtung die Option Querformat;

e wahlen Sie die Option Skalierfaktor und wahlen Sie 10:1 aus der Dropdownliste.
4. Geben Sie folgende Werte ein: Feld Spalten = 1, Feld Zeilen = 1.

5. Offnen Sie die Registerkarte Erweiterte Einstellungen und deaktivieren Sie die

Optionen Papier-Offset und Uberlappender Modus.
6. Klicken Sie auf die Taste Drucken.

Druck zur Vorschau

Um den Flucht-und Rettungsplan auf dem A4-Blatt, zum Beispiel zur Vorschau,

auszudrucken, tun Sie folgendes:
1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ausgabe.

2. Wahlen Sie den Befehl Auf mehrere Seite drucken.
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3. Klicken Sie im gedffneten Fenster Auf mehrere Seiten drucken auf die

Registerkarte Druckeinstellungen und passen Sie folgende Einstellungen an:
e wahlen Sie den benétigten Drucker;

e wahlen Sie A4-Papierformat;

¢ inder Gruppe Papierausrichtung wahlen Sie Querformat;

e aktivieren Sie die Option Auf das Blatt anpassen.

4. Klicken Sie auf die Taste Drucken.
V. Hinzufliigen des fertigen GeschoRBplans in die Zeichnung

Wenn Sie schon einen fertigen Geschol3plan haben, der als eines der unterstutzten
vektoriellen Formate (z.B. DXF, DWG) gespeichert ist, bendtigen Sie diesen Plan
nochmal nicht zu zeichnen. Sie konnen die Datei mit dem Plan in diese Zeichnung als
eine externe Referenz einfugen oder Sie kdnnen ihn kopieren und in diese Datei auch

einflgen.

1. Einfugen der Datei als externe Referenz

Man kann eine fertige DXF- oder DWG-Datei als eine externe Referenz in die
Zeichnung einflgen. Das heil}t, dass diese Zeichnung nur das Link zu der eingeflgten
Datei (oder den ,Pfad zu der Datei in der Festplatte®) statt seines Inhalts enthalten wird.
Wenn die Datei in diesem Ordner existiert, dann ihr Inhalt in der laufenden Datei
angezeigt wird, wenn die Datei existiert nicht, dann wird sie in der Zeichnung nicht

angezeigt.

Es ist empfohlen, die eingeflgte Datei in demselben Ordner mit der Hauptzeichnung zu
speichern. Wir mdchten auch bemerken, dass das Einfugen der Datei als externe
Referenz die GréRe der Ausgabezeichnung nicht vergréRert. Alle Anderungen, die man

in die eingefugte Datei vornimmt, werden in der Hauptzeichnung angezeigt.
1. Klicken Sie unter der Registerkarte Editor in der Gruppe Zeichnen auf die Taste

Zusammenfligen el
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2. Klicken Sie im gedffneten Dialogfenster Zusammenfiihren-Parameter
gegeniiber dem Feld Name auf die Taste [...]. Das Standard Dialogfenster Offnen

wird geoffnet. Dort geben Sie den Pfad zu der eingefligten Datei ein.

3. Wahlen Sie gegenlber dem Feld Pfad speichern die Option Voller Pfad aus
der Dropdownliste aus. Bei der Erstellung der Zeichnungen ist es empfohlen, die
Option Relativer Pfad oder Kein Pfad in der Zukunft zu wahlen. Wenn die Option
Kein Pfad gewahlt ist, muss die eingefligte Datei sich in demselben Ordner der

Festplatte wie die Hauptzeichnung befinden.

4. Klicken Sie auf OK.

Hinweis: Beim Einflgen der Zeichnung als externe Referenz muss man in Betracht
ziehen, dass die Zeichnung standardmafig mit dem Mal3stab 1:1 eingefugt ist, und ihre
Grofe kann sich von der RahmengroRe des Fluchtplans unterscheiden. In diesem Fall

bendtigt man, den Mal3stab der eingefugten Zeichnung zu verandern.

2. Kopieren des Geschofplans in die neue Zeichnung

Es gibt auch eine andere Weise, die erlaubt, den Geschol¥plan aus der existierenden
DWG- oder DXF-Datei hinzuzufugen. Man kann den Zeichnungsinhalt der existierenden

Zeichnung in die neue Zeichnung kopieren.

1. Fuhren Sie das Programm aus und 6ffnen Sie die existierende *.dwg oder *.dxf

Zeichnung mit dem Geschol3plan.
2. Wahlen Sie den Geschol3plan mit der linken Maustaste aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Zeichnungsbereich und wahlen Sie im

geoffneten Kontextmenu den Befehl Kopieren.
4. Dricken Sie die Esc-Taste, um die Auswahl aufzuheben.

5. Wahlen Sie die andere Zeichnung, in welche Sie dieses Objekt einfligen

mochten.

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Zeichnungsbereich und wahlen Sie im
geodffneten Kontextment den Befehl Als Block einfiigen.
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7. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um den Einfligenpunkt auf der Zeichnung

anzugeben. Danach wird der Geschol3plan in die neue Zeichnung hinzugefugt.
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